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JEUX DES 7 SYLLABES

DURÉE : 1 h

RÉSUMÉ :
Activité de création écrite

ORGANISATION :
Activité possible en classe ou à la maison. Travail 
individuel ou par deux.

CYCLE : 3 : CM1, CM2, 6ème

COMPÉTENCES DU SOCLE :
domaine 1.1 : comprendre, s'exprimer en utilisant la langue 
française à l'oral et à l'écrit

NOTIONS ET COMPÉTENCES :
mémoriser des verbes fréquents (français cycle 3)
respect des normes de l'écrit (français cycle 3)

AUTEURS :
Christophe 
Rhein

MATÉRIELS DE L'ÉLÈVE
cahier de brouillon
feuilles A4
feutres, stylos...
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Méthode : 

Révise le !passé composé
Établis une  conjugués au passé composé.liste de 10 verbes
Ajoute un complément à chaque verbe pour obtenir des .phrases de 7 syllabes sonores
Organise tes phrases pour faire une histoire (plus ou moins logique!).
Donne  à ton travail.un titre



Exemple : Quelques idées...

chez grand-mère,
carnaval,
au château,
un lutin,
le lapin,
mon frère...



Complément : Pour aller plus loin...

Écris la première phrase à la première personne du singulier, la seconde à la seconde personne du singulier etc...
Fais rimer tes phrases.
Travaille sur d'autres temps, toujours en 7 syllabes.
Travaille sur deux textes en parallèle: l'un dit ce que tu as fait hier, l'autre ce que tu feras demain. Alterne les phrases 
des deux textes.
De la même façon, raconte ta vie passée et imagine ton avenir, année par année.
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