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ANAPHORE

RÉSUMÉ :
Activité de création écrite

ORGANISATION :
Activité possible en classe ou à la maison. Travail 
individuel ou par deux.

CYCLE : 3 : CM1, CM2, 6ème

COMPÉTENCES DU SOCLE :
domaine 1.1 : comprendre, s'exprimer en utilisant la langue 
française à l'oral et à l'écrit

NOTIONS ET COMPÉTENCES :
construire une posture d'auteur (français cycle 3)
respect des normes de l'écrit (français cycle 3)

AUTEURS :
Christophe 
RheinMATÉRIELS DE L'ÉLÈVE

cahier de brouillon
feuilles A4
feutres, stylos...
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2.  
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Méthode : 

Certains auteurs ont imaginé ce jeu: il s'agit d'écrire une histoire, dont chaque phrase commence de la même façon. Essaie à 
ton tour!

Écris une  dont toutes les phrases commencent par:histoire en 10 lignes
Il était une fois.........................................................
ou bien par:
Pour faire un ........................., il faut .........................
ou bien par:
Quand j'aurai ................................................
Reprends ton histoire et fais rimer les phrases 2 par 2 ou 3 par 3.
N'oublie pas de donner un  à ton texte et de l' .titre illustrer
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Complément : Pour aller plus loin

Reprends ton histoire et n'ajoute que .des fins de 10 syllabes
Exemple:
Il était une fois un petit ours qui vivait dans les bois
Il était une fois une fille à l'orée du même bois...
Écris ton histoire en  phrases  , phrases . Trouve toi-même d'autres consignes!alternant affirmatives négatives
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